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Índice

1. Instroducción 1

2. Condiciones 1

3. Proceso a seguir 2

1. Instroducción

Vamos a ver como podemos ejecutar las X, de un pc en otro pc Asi podemos
tener una maquina sin kde, y poder ejecutar el kde, usando la otra maquina

PC2. SERVIDOR 192.168.0.1. CON KDE3 PC1. CLIENTE. 192.168.0.2. SIN
KDE

Vamos a hacer q PC1, use los recursos de PC2, y entre a kde.

2. Condiciones

El servidor deberá tener:

En marcha el servidor sshd

En marcha el servidor x
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3 PROCESO A SEGUIR

3. Proceso a seguir

Desde PC2 (cliente) y desde consola ejecutar:

xinit

ssh -l usuario 192.168.0.1 (usuario es del PC1, con esto entramos en
pc1)

xhost 192.168.0.1 (autorizamos a pc2 a usar las x)

export DISPLAY=192.168.0.2:0.0 (decimos q vaya a pc1 para arrancar
las x)

startx (arrancamos las x de pc1 en pc2)
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